AKADEMIA UMENI

AKADEMIA UMENIT V BANSKEJ BYSTRICI
Fakulta dramatickych umeni

AKREDITOVANE STUDIIJNE PROGRAMY

$tudijny odbor: Filmové umenie a multimédia
studijny program: FILMOVA DOKUMENTARNA TVORBA
bakalarsky stupen

Zakladnym cielom Studijného programu je ovladnutie zakladov tvorivej a odbornej prace a
technického minima potrebného pre nakrutenie filmu, alebo iného audiovizualneho diela.
Na tvorbe filmu sa tradicne zucastiuje niekolko Specifickych profesii, ktoré prechadzali svojim
vyvojom, ziskavali rozny stupen kvalifikédcie a Specializacie. Sucasné realizacné zariadenie
podstatne zjednodusilo technickd realizaciu filmu a spristupnilo nakricanie vacSiemu mnozstvu
ludi, ¢o sa prejavuje v Sirokej Skale filmového a televizneho podnikania. Ulahcenie technickej
obsluhy vsak nezrusilo filmovy jazyk, ani potrebu umeleckej vypovede.

Film, ako syntetické umenie spdja do vysledného tvaru zlozky, ktoré maju rbézne Specifika
a vyjadrovacie prostriedky. Vychovat filmara v siéasnosti znamend vypestovat v fiom citlivost na
vSetky druhy umenia, ktoré sa spajaju vo vyslednom filmovom diele. To je ciefom studijného
programu. Okrem toho posluchd¢ ma mozZnost a aj povinnost posilnit niektort stranku filmového
remesla podla svojho talentu a zdujmu. To rozSiruje jeho profesijné vybavenie a umoziuje vacsiu
variabilitu pri uplatneni v praxi.

Profil absolventa

Absolvent bakalarskeho Studijného programu Filmova dokumentarna tvorba je profesional, ktory je
schopny pracovat na vSetkych moznych postoch televiznej a filmovej vyroby.

Odborné a teoretické zdzemie mu umoziuje aktivne reagovat na prudko sa vyvijajlice prostredie
v audiovizualnych médiach.

Podla absolvovanej Specializacie a individudlnych danosti a zaujmu je pripraveny:

e samostatne pripravit a realizovat dokumentarny film

e pracovat v realizaénych S&tdboch, v organizaénych, alebo tvorivych funkcidch (pomocny
rezisér, asistent reziséra, asistent kamery, asistent produkcie)

o zUcastriovat sa tvorivej a organizaénej prace v dokonéovacich pracach (pri strihu, ozvuéeni a
pod.)

e podielat sa na autorskej praci pri tvorbe dokumentdrneho filmu v naroénych fyzickych aj
ekonomicko-organiza¢nych podmienkach, ktoré neumoziuju zostavenie kompletného
vyrobného stabu
samostatne pracovat v regionalnych a miestnych televiznych Stidiach
tvorit audiovizudlne diela inSpirované podnetmi z inych umeleckych oblasti a fudskych &innosti
(artfilm, hudobny klip, popularno-vedecky film a pod.)
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Teoretické vedomosti
Absolvent - bakalar filmového umenia a multimédii ziska:

orientaciu v umeleckych procesoch  a teoretickych  vychodiskach  tvorby  filmu
a audiovizualneho diela a jej reflexie

zakladné vedomosti a orientaciu v dejinach filmu, multimedidlnych a inych umeni, filozofie,
estetiky a kultary

zakladné vedomosti a orientaciu v histoérii teoretickych nazorov na film, audiovizualnu tvorbu
a masmedialnu komunikaciu

zaékladné vedomosti ztedrie zmyslového vnimania a technik, prostriedkov a postupov
vyuzivania umelych zmyslovych podnetov na ovplyviiovanie ludského vedomia

zakladné znalosti pravnych suvislosti

Praktické schopnosti a zruc¢nosti
Absolvent - bakalar filmového umenia a multimédii ziska schopnost:

uvedomelo vnimat skuto¢nost ako nevycéerpatelny zdroj zmyslovych podnetov

vedome a zdmerne vytvadrat mentdlne obrazy a reprezentdcie, projektovat mysSlienkové
modely a koncepty buducich filmovych a multimedialnych diel

na zodpovedajucej Urovni rozpoznavat pdsobivost a Udinnost prostriedkov a postupov
multimedialnych umeni

hladat a nachadzat riesenia pri realizacii filmového a multimedialneho diela

Doplniujice schopnosti, vedomosti a zruénosti
Absolvent bakalar filmového umenia a multimédii dokaze

prezentovat vlastné rieSenia zadanych Uloh, autorskych konceptov a projektov
multimedialnych diel

pracovat efektivne ako ¢len tvorivo-realiza¢ného timu

organizaéne zabezpedit prieskum prostredia a zber materidlu

udrziavat kontakt s najnovsimi trendmi vo filmovom umeni a multimédiach

vyuzivat a uplatfiovat zdkladné manazérske zru¢nosti

vyuzivat PC

Umelecké znalosti

operacie s vyjadrovacimi prostriedkami filmu a multimédii

postupy uplatfiované pri tvorbe filmového a multimedialneho diela

mikrokompozicia, makrokompozicia, architektonika

tvorba mentalnych konceptov a ich verbalna alebo ina fixacia

materializacia autorskych predstdv do zmyslovo vnimatelnej podoby formou inscenacie
v prirodzenych alebo umelo vytvorenych prostrediach

zaznamenavanie materializovanych autorskych predstdv prostrednictvom audiovizudlnych
technickych zariadeni

opracovanie a spracovanie audiovizualnych zdznamov do podoby artefaktu

Technické a technologické znalosti

moznosti uplatnenia pocitacovej techniky v predpripravnych a pripravnych stadiach realizacie
projektu umeleckého diela

zariadenia na zaznam obrazu a zvuku

klasické a moderné sp6soby postprodukéného spracovania audiovizualnych zaznamov

zaklady tvorby virtualnej reality za pomoci pocitacovej techniky

Dalsie témy jadra znalosti

dejiny svetového a slovenského filmu a televiznej tvorby
dejiny tedrii filmu a masmedialnej komunikacie

cudzi jazyk

dejiny filozofie a estetiky

etika tvorby

psycholégia tvorby a vnimania

manazment a marketing umenia a umeleckého diela
autorské pravo



PODMIENKY PRE VYKONANIE BAKALARSKEJ STATNEJ SKUSKY

Na bakalarsku skisku sa méze prihlasit poslucha¢ po absolvovani povinnych a povinne volitelnych
predmetov predpisanych v Studijnom programe a ziskani predpisaného poctu kreditov (180).

Bakalarska skuska

Teoretické predmety:

e Estetika a dejiny umenia.
Sucastou bakalarskej skusky je pisomny test.

e Dejiny filmu a vyvoj dokumentarneho filmu a tedrie.
Sudastou bakaldrskej skisky je pisomny test.

Praktické umelecké prace:

e Scenar a rézia dokumentarneho filmu.

e Pisomna praca: literarna priprava dokumentarneho filmu (2 x namet, explikacia a scenar).

e Umelecky vykon z povinne volitelného predmetu (kameramanska, alebo strihacska praca na
filme, alebo praca z volnej tvorby).

Obhajoba predlozenych prac



ODPORUCANY PRIEBEH STUDIA
Pouzité skratky:

KP kéd predmetu

SP skratka predmetu

DP druh predmetu (P - povinny, PV - povinne volitelny, V — vyberovy)
poradie vyucbovych hodin: P - prednaska, S - seminar, C - cvienie

Hod

Kr pocet kreditov ziskany pri UspeSnom absolvovani predmetu

1. rok denného Stidia 1. a 2. semester

POVINNE PREDMETY (A)

AFD5-1
AFD6-1

AFD9-1
AFD10-1

AFD13-1
AFD14-1

AFD17-1
AFD18-1

AFD21-1
AFD22-1

DF

ZE

7

Filmova tvorba I - II

ind. hod.

v

Realiza¢na prax a praca
v stadiu I -1I

Dejiny filmu I - II

Zaklady televiznej techniky
I-1I

Zaklady estetiky I - II

Svehlik
Viluda

Svehlik
Krsiak

Paltch

Parobek

Bakos

KP SP Nazov predmetu Pedagég PHOS/Zi 'z(; PHOS/LSC f;
AFD1-1 Dokumentarna tvorba I - II Plitkova
AFD2-1 | PT |ind. hod. viluda L 051 4 |1 Ue | 4

BFD2-1

Kreslenie

Spolu Kr: 25 25
POVINNE VOLITELNE PREDMETY (B)
BFD1-1 vV Vytvarna vychova I - II Ondrugekova | 1 | 1 2 111 >

» ‘



2. rok denného stiadia 3. a 4. semester

POVINNE PREDMETY (A)

AFD29-1
AFD30-1

AFD33-1
AFD34-1

AFD37-1
AFD38-1

AFD41-1
AFD42-1

AFD45-1
AFD46-1

AFD49-1
AFD50-1

T

RP

DF

DU

PHF

7

Filmova tvorba III - IV
ind. hod.

Zvukova tvorba I - II
ind. hod.

Realiza¢na prax a praca
v Stadiu III - IV

Dejiny filmu III - IV

Dejiny umenia III - IV

Produkcia hraného filmu I - II

Svehlik
Viluda

Nestepny
Krsiak

Zabloudil

Paltch

Ondrusekova

Drobka

KP SP Nazov predmetu Pedagég Ho:/Zi |z(; HOSd/Li fé
AFD25-1 Dokumentarna tvorba III - IV )
AFD26-1 | PT lind. hod. Zabloudil 05 | 4 05| 4

POVINNE VOLITELNE PREDMETY (B)

BFD5-1
BFD6-1

BFD9-1
BFD10-1

< ﬂ

KT

SS

Kameramanska tvorba I - II
Autorsky ateliér ind. hod.

Strihova skladba III - IV
ind. hod.

Demcak

Varga
Krsiak
Viluda
Nestepny




3. rok denného Stidia 5. a 6. semester

POVINNE PREDMETY (A)

Hod/ZS Kr Hod/LS Kr

KP SP Nazov predmetu Pedagég olsl clzs[pls| c L&
AFD51-1 Dokumentarna tvorba V - VI ,
AFD52-1 | PT |ind. hod. Sommerova | 1 05| 4 |1 05| 4

AFD55-1 RIP Realizac¢na a instruktorska

AFD56-1 rax I - II Demcak 2 |1 2 1

AFD59-1 RDE Rozbory dokumentarnych.
AFD60-1 filmov V - VI

Dimitrov

AFD63-1 OSF Osobnosti svetového filmu

AFD64-1 ol Stric 2 2 |2 2

AFD67-1 PAT Podnikanie v audiovizualnej

AFD68-1 tvorbe I - II Gl loer 2 212 2

AFD71-1 | HF |Hrany film Markovic 1

POVINNE VOLITELNE PREDMETY (B)

BFD13-1 KT Kameramanska tvorba III - IV
BFD14-1 Zaverecna praca ind. hod.

BFD17-1 Scenaristicka tvorba III - IV
D161 | ST |sovereirs edes. ind hoa (0082 | 1| 05| 4 f1] Jos| 4

Demcak 1 05| 4 |1 05| 4




VYBEROVE PREDMETY (C)
- spoloc¢né pre vsetky roc¢niky I. a II. stupna Studia odboru filmové umenie a multimédia

P L Hod/ZS Kr Hod/LS Kr
KP SP Nazov predmetu Pedagog Pls| c zs [pls| c LS
CFD1 . . . x ,
PS |Prakticka senzitometria I - II | Svehlik 2 2 2 2
CFD2
CFD5 2 ' "
CFD6 JHF | Jazyk hraného filmu I - II GrecCner 2 2 2 2

CFD11
CFD12

CFD15
CFD16

CFD19
CFD20

CFD23
CFD24

CFD27
CFD28

CFD31
o3

CFD35
CFD36

CF

CFD43
CFD44

PRO

FH

FA

Producenstvo I - II

Anglicky jazyk I - II

Tvoriva dielna: Minatovy film
I-1I

Tvoriva dielna: Filmova
hudba I - II

Filmovy architekt I - II

Tvoriva dielna: Herec pred
kamerou I - II

Tvoriva dielfia: Zberné
nakrucanie. Specifikum
strihovej prace I - II

Tvoriva dielfa: Animovany
film I-1I

Tvoriva dielna: Hrana etuda
(Literarny, technicky, rezijny
scenar) Priprava na

realizaciu. ind. hod I - II

Drobka

Galova.

Dimitrov

podla
zaujmu

Dimitrov

Marek Sulik

podla

Stric

0,5

0,5

0,5

Szomolanyi
e’ | 1| Jos| 2 f1] Jos |2

N ‘
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